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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Всероссийского научно-технологического чемпионата 

«Будущее медицины» федерального государственного автономного 

образовательного учреждения высшего образования «Российский 

национальный исследовательский медицинский университет имени                  

Н.И. Пирогова» Министерства здравоохранения Российской Федерации 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации, 

проведения и участия во всероссийском научно-технологическом чемпионате 

«Будущее медицины» (далее – Чемпионат). 

1.2. Чемпионат посвящён решению реальных задач на стыке медицины, физики 

и передовых технологий, включая искусственный интеллект, и представляет 

собой соревнование по нескольким трекам, направленное на стимулирование 

новых идей в конкретной предметной области и доведение их до реализации на 

площадке Чемпионата. 

1.3. Организаторами Чемпионата выступают ФГАОУ ВО РНИМУ им.                         

Н.И. Пирогова Минздрава России (Пироговский Университет) и федеральное 

государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования 

«Московский государственный университет имени М.В. Ломоносова» в лице 

физического факультета (далее совместно именуемые – Организатор). 

1.4. Распределение функций между организациями, выступающими 

Организатором Чемпионата, осуществляется по согласованию между ними. 

1.5. Технологическим партнёром Чемпионата (далее – Партнёр) выступает 

Yandex Cloud, предоставляющий участникам вычислительные ресурсы и 

облачную инфраструктуру для решения задач. 

1.6. Информация о Чемпионате размещена на странице проекта (далее - Сайт): 

https://future-of-medicine.rsmu.ru  

1.7. Связь с Организатором по любым вопросам, связанным с проведением 

Чемпионата, осуществляется по адресу электронной почты: center_snt@rsmu.ru. 

1.8. Организатор обеспечивает общую организацию проведения Чемпионата, 

координацию между организациями, выступающими Организатором, и 

https://future-of-medicine.rsmu.ru/


Авторами задач, техническое сопровождение, соблюдение настоящего 

Положения и разрешение спорных ситуаций. 

2. Термины и определения 

2.1. В настоящем Положении используются следующие термины: 

–  Участник – физическое лицо, соответствующее требованиям раздела 4 

настоящего Положения и зарегистрированное для участия в Чемпионате 

в установленном порядке. 

–  Команда – объединение Участников, совместно работающих над 

решением одной задачи. 

–  Капитан – Участник Команды, представляющий её интересы во 

взаимоотношениях с Организатором. 

–  Автор задачи – подразделение (лаборатория, кафедра, отдел) 

Организатора, сформулировавшее задачу. 

–  Задача – сформулированная Автором задачи прикладная задача, 

предлагаемая Командам для решения в рамках Чемпионата. 

–  Трек – тематическое направление Чемпионата, в рамках которого 

решается одна Задача. 

–  Проект – совокупность материалов, отражающих предложенное 

Командой решение Задачи. 

–  Жюри – группа экспертов, осуществляющая оценку Проектов. 

–  Финалист – Команда, прошедшая по итогам онлайн-защиты в финальный 

этап Чемпионата. 

–  Сайт – страница Чемпионата, указанная в пункте 1.6 настоящего 

Положения. 

3. Цель и задачи Чемпионата 

3.1. Целью Чемпионата является создание междисциплинарной площадки для 

проектирования инновационных решений на стыке медицины, физики и 

передовых технологий, включая искусственный интеллект, объединяющей 

обучающихся, молодых специалистов, исследователей и представителей 

индустрии для трансляции научно-технологических идей в практику. 

3.2. Задачи Чемпионата: 

–  обеспечить участникам доступ к реальным задачам, сформулированным 

научными подразделениями и лабораториями Организатора; 

–  создать условия для взаимодействия участников с экспертами 

Чемпионата, в том числе представителями Авторов задач и 

приглашёнными экспертами индустрии; 

–  развить у участников практические навыки работы в Команде и 

проектное мышление; 



–  сформировать прототипы и концепции проектных решений, 

демонстрирующие возможность практического применения в медицине и 

смежных направлениях; 

–  создать условия для презентации и оценки разработанных решений 

экспертным сообществом; 

–  содействовать дальнейшему развитию и интеграции лучших проектов в 

исследовательские и прикладные инициативы. 

4. Участники Чемпионата 

4.1. Участником Чемпионата может быть физическое лицо в возрасте от 18 до    

35 лет, являющееся студентом, ординатором или аспирантом образовательной 

организации, осуществляющей образовательную деятельность на территории 

Российской Федерации, либо молодым специалистом, обладающее 

компетенциями, необходимыми для решения Задач Чемпионата. 

4.2. Для эффективного решения Задач Командам рекомендуется объединять 

участников с различными компетенциями, в том числе в области анализа данных 

и машинного обучения, обработки сигналов и медицинской (предметной) 

экспертизы. Одна и та же роль может выполняться несколькими участниками, а 

один участник может совмещать несколько ролей. 

4.3. Участие в Чемпионате является бесплатным. 

4.4. К участию в Чемпионате допускаются Участники, объединённые в Команду. 

Количество Участников в одной Команде — не менее 3 (трёх) и не более 5 (пяти) 

человек. 

4.5. В составе каждой Команды определяется один Капитан. 

4.6. Участник может входить в состав только одной Команды. При выявлении 

регистрации Участника в составе нескольких Команд Организатор вправе 

отстранить такого Участника от участия в Чемпионате. 

4.7. В ходе Чемпионата Команда работает над решением не более одной Задачи, 

выбранной из перечня Задач, опубликованного на Сайте. 

5. Сроки и формат проведения Чемпионата 

5.1. Основные этапы Чемпионата проводятся в дистанционном формате на 

платформе MTS Link. Финальный этап проводится в очном формате на площадке 

Пироговского Университета в г. Москве; точное место проведения доводится до 

сведения участников заранее. 

5.2. Сроки проведения Чемпионата: 

–  до 12.09.2026 включительно – приём заявок на подбор Команды; 

–  до 15.09.2026 включительно – приём Командных заявок; 

–  21.09.2026 – 27.09.2026 – работа Команд над Задачами; 

–  28.09.2026 – 30.09.2026 – онлайн-защита Проектов; 



–  до 02.10.2026 – определение и объявление Финалистов; 

–  10.10.2026 – очная питч-сессия Финалистов. 

5.3. Организатор вправе изменить сроки проведения отдельных этапов 

Чемпионата, опубликовав соответствующую информацию на Сайте. 

6. Порядок регистрации 

6.1. Регистрация на Чемпионат осуществляется на Сайте путём заполнения 

электронной формы. Предусмотрено два порядка подачи заявок: Командная 

заявка (на Сайте – «Зарегистрировать Команду») и заявка на подбор Команды 

(на Сайте – «Подать заявку на подбор Команды»). Приоритетным порядком 

является Командная заявка. 

6.2. Командная заявка подаётся Капитаном от лица сформированной Команды. 

В заявке указываются: название Команды, выбранная Задача, сведения о 

Капитане и о каждом Участнике Команды. 

6.3. Командная заявка при условии её подтверждения Организатором и 

соответствия Участников требованиям раздела 4 настоящего Положения 

обеспечивает допуск Команды к участию в Чемпионате. 

6.4. Заявка на подбор Команды подаётся Участником, не имеющим Команды и 

не имеющим возможности сформировать её самостоятельно. В заявке Участник 

указывает выбранную Задачу и роль, на которую он претендует. 

6.5. Из числа Участников, подавших заявки на подбор Команды, Организатор 

формирует Команды, объединяя Участников со взаимодополняющими ролями в 

рамках одной Задачи, и информирует их о результатах подбора после 

завершения приёма таких заявок. 

6.6. Участники, подавшие заявку на подбор Команды, допускаются к участию 

при возможности сформировать из них Команду, отвечающую требованиям 

раздела 4 настоящего Положения. Приоритет отдаётся Участникам, подавшим 

заявку ранее. 

6.7. Организатор не гарантирует включение каждого отдельного Участника в 

Команду. Если сформировать Команду с участием отдельных Участников не 

удаётся, Организатор информирует их об этом. 

6.8. Требования к составу Команды, установленные разделом 4 настоящего 

Положения, применяются в равной степени к Командам, сформированным в 

обоих порядках, предусмотренных пунктом 6.1. 

6.9. Заполняя электронную форму регистрации, Участники подтверждают своё 

согласие на обработку Организатором персональных данных, указанных в форме 

регистрации и представленных документах, в том числе на совершение 

Организатором действий, предусмотренных п. 3 ст. 3 Федерального закона от 

27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных». Данное согласие действует в 

течение 3 (трёх) лет с момента направления соответствующих данных 

Организатору. 



6.10. Регистрируясь на Чемпионат, Участник подтверждает, что ознакомлен с 

действующей на момент регистрации редакцией настоящего Положения и 

принимает его условия. Порядок внесения и вступления в силу изменений 

установлен разделом 14 настоящего Положения. 

6.11. После направления заявки Участник (Капитан) получает автоматическое 

уведомление о её принятии. Команда считается зарегистрированной для участия 

в Чемпионате с момента подтверждения Организатором её допуска. Организатор 

вправе дополнительно запросить у Команды подтверждение участия; при 

отсутствии такого подтверждения в установленный Организатором срок 

Команда может быть не допущена к участию. 

7. Порядок участия и требования к Проекту 

7.1. В день старта основного этапа Чемпионата Команда получает доступ к 

материалам Задачи. При предоставлении доступа Участник повторно 

подтверждает согласие с действующей редакцией настоящего Положения и с 

условиями конфиденциальности, установленными разделом 8. 

7.2. Для работы над Проектом Участники используют собственное оборудование 

и программное обеспечение, а также вычислительные ресурсы, предоставляемые 

Партнёром Чемпионата. 

7.3. Проект должен быть разработан Командой в период проведения 

Чемпионата. Допускается использование открытых библиотек, наборов данных 

и инструментов, в том числе инструментов искусственного интеллекта, при 

условии соблюдения условий их лицензий и указания источников. 

7.4. Не допускается представление в качестве Проекта решения, выполненного 

третьими лицами либо заимствованного без указания авторства. 

7.5. По итогам работы Команда представляет Проект — совокупность 

материалов, отражающих решение поставленной Задачи. Проект загружается в 

облачное хранилище, доступ к которому предоставляется Участникам 

Организатором, и презентуется Жюри в дистанционном формате в 

установленную дату. 

7.6. Проекты, разрабатываемые в рамках Чемпионата, носят учебно-

исследовательский характер, не являются медицинскими изделиями и не 

предназначены для применения в клинической практике без прохождения 

процедур, установленных законодательством Российской Федерации. 

7.7. Организатор не несёт ответственности за технические сбои и качество связи 

на стороне Участников. В случае технических сбоев на площадке проведения 

Чемпионата Организатор вправе продлить или перенести соответствующий этап, 

уведомив Участников на Сайте. 

  



8. Конфиденциальность 

8.1. Материалы, предоставляемые Организатором и Авторами задач Участникам 

в рамках Чемпионата, включая описания Задач, наборы данных (датасеты), 

техническую документацию и иные материалы (далее — Конфиденциальные 

материалы), передаются исключительно для целей участия в Чемпионате. 

8.2. Участники обязуются не раскрывать, не распространять, не публиковать и 

не передавать Конфиденциальные материалы третьим лицам, а также не 

использовать их в целях, не связанных с участием в Чемпионате, без 

предварительного письменного согласия Организатора. 

8.3. Обязательства, предусмотренные настоящим разделом, сохраняют силу 

после завершения Чемпионата. 

8.4. Нарушение обязательств, предусмотренных настоящим разделом, влечёт 

дисквалификацию Участника (Команды). Организатор вправе применить иные 

меры, предусмотренные законодательством Российской Федерации. 

9. Интеллектуальная собственность 

9.1. Участники гарантируют, что права на разрабатываемые ими в рамках 

Чемпионата объекты интеллектуальной собственности принадлежат 

исключительно Участникам, а их использование и распространение не нарушает 

законодательство Российской Федерации об интеллектуальной собственности и 

(или) права третьих лиц. 

9.2. Исключительные права на результаты интеллектуальной деятельности, 

созданные Участниками в ходе Чемпионата, сохраняются за Участниками. 

9.3. Участники предоставляют Организатору безвозмездную неисключительную 

лицензию на использование представленных Проектов, включая материалы, 

презентации и изображения, в информационных, образовательных и рекламных 

целях, связанных с проведением и освещением Чемпионата, с указанием 

авторства. 

9.4. Участники предоставляют Автору соответствующей Задачи безвозмездную 

неисключительную лицензию на использование результатов, полученных при 

решении данной Задачи (включая программный код, модели и сопутствующие 

материалы), в исследовательских и образовательных целях, а также для 

дальнейшей разработки в рамках проектов Автора задачи, с указанием авторства. 

9.5. Дальнейшая совместная разработка, доработка или коммерческое внедрение 

решения осуществляются на основании отдельного соглашения между Автором 

задачи и соответствующей Командой. 

10. Оценка Проектов 

10.1. Оценка Проектов осуществляется Жюри, формируемым Организатором из 

числа экспертов в соответствующих предметных областях, в том числе 



представителей Авторов задач, а также приглашённых внешних экспертов и 

представителей индустрии. 

10.2. Оценка Проектов проводится в соответствии с критериями и методикой 

оценки, утверждёнными Организатором. Критерии оценки носят служебный 

характер и предназначены для использования членами Жюри. 

10.3. По итогам онлайн-защиты Жюри определяет Финалистов Чемпионата. 

10.4. Итоги оценки являются окончательными и пересмотру не подлежат, за 

исключением случаев выявления Организатором, в том числе после подведения 

итогов, нарушений настоящего Положения и (или) условий соответствующей 

Задачи, допущенных Участником (Участниками) Чемпионата. 

11. Финальный этап Чемпионата 

11.1. Финалисты Чемпионата приглашаются к участию в очной питч-сессии, 

которая состоится 10.10.2026 на площадке Пироговского Университета в г. 

Москве. Остальные Участники приглашаются к участию в качестве слушателей. 

11.2. Расходы, связанные с участием в очном этапе Чемпионата, в том числе 

расходы на проезд и проживание, Участники обеспечивают самостоятельно либо 

за счёт направляющей стороны. 

11.3. По запросу Участника Организатор предоставляет письмо-приглашение в 

образовательную организацию Участника. 

11.4. Порядок и формат участия Финалистов, не имеющих возможности 

присутствовать на площадке очно, определяются Организатором в 

индивидуальном порядке и доводятся до сведения Финалистов после объявления 

результатов онлайн-защиты. 

12. Подведение итогов и награждение 

12.1. Победители и призёры определяются отдельно по каждому Треку (Задаче) 

Чемпионата. 

12.2. Победителями становятся Команды, получившие наилучшие результаты по 

итогам оценки Проектов в рамках соответствующего Трека. 

12.3. Победители Чемпионата награждаются дипломами. Всем Участникам 

Чемпионата вручаются сертификаты участников. 

12.4. Участникам Чемпионата вручается сувенирная продукция Организатора и 

Партнёра Чемпионата. 

12.5. Организатор вправе учредить дополнительные ценные призы и 

специальные номинации, в том числе совместно с Партнёром Чемпионата. 

12.6. Информация о призах Чемпионата размещается на Сайте. 

 

 



13. Правила поведения Участников и основания для дисквалификации 

13.1. Участники обязаны соблюдать требования настоящего Положения, 

законодательства Российской Федерации, а также устав и иные локальные 

нормативные акты Организатора. 

13.2. Принимая участие в Чемпионате, Участник даёт согласие на фото- и 

видеосъёмку, а также на использование полученных материалов в средствах 

массовой информации и в информационных материалах Организатора без 

ограничений по времени и формату. 

13.3. Организатор вправе дисквалифицировать Участника или Команду, в 

частности, в следующих случаях: 

–  предоставление недостоверных сведений при регистрации; 

–  несоответствие Участника требованиям раздела 4 настоящего 

Положения; 

–  представление Проекта, выполненного третьими лицами либо 

заимствованного без указания авторства; 

–  нарушение обязательств о конфиденциальности, предусмотренных 

разделом 8 настоящего Положения; 

–  некорректное поведение в отношении других Участников, 

представителей Организатора, Партнёра или членов Жюри; 

–  иное нарушение требований настоящего Положения. 

13.4. Решение о дисквалификации принимается Организатором и доводится до 

сведения Участника (Команды) по адресу электронной почты, указанному при 

регистрации. 

14. Заключительные положения 

14.1. Организатор вправе вносить изменения и дополнения в настоящее 

Положение. Актуальная редакция Положения публикуется на Сайте и вступает 

в силу с момента публикации. 

14.2. Организатор вправе приостановить или прекратить проведение 

Чемпионата в случае наступления обстоятельств непреодолимой силы, а также 

иных обстоятельств, не зависящих от воли Организатора, опубликовав 

соответствующую информацию на Сайте. 

14.3. Вопросы, не урегулированные настоящим Положением, разрешаются 

Организатором в соответствии с законодательством Российской Федерации. 
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